LUDOTECA PUZZLE

FIESTAS DE CUMPLEANOS

1. Fiestas para nifios de 2 afios a 4 anos

- Se realizara un inicio: en el cual haremos una tarjeta de felicitacion, cada uno pegara ojos, palos, etc. para hacer
una tarjeta personalizada para su amigo cumpleanero.
- Pasaremos a la merienda: sandwiches de jamon y queso o nocilla, gusanitos, patatas, etc.
-Tarta: traida por los familiares del cumpleaiiero.
- Entrega de regalos: cada amiguito hara entrega de su regalo.
- Pasaremos a la sala de juegos: jugaremos en la piscina de bolas, tiro con arco, bolos, diana,...ademas de todos los
juguetes destinados a juegos simbolicos, aprendizaje de letras y nimeros, etc.
TIPOS DE FIESTA
e  Fiesta del chupete. Para los chupeteros pertinaces, se puede organizar un ritual festivo en el que todos los
amigos se despidan de sus chupetes de un modo divertido.
e Fiesta del color. En las invitaciones, se especificara que cada nifio venga vestido de un color.
e  Descubre el animal. Seguro que en tu casa, hay muchos animalitos de plastico o de peluche. Ponlos todos

en una caja grande. Los nifios deben descubrir cuales son con los ojos vendados.


http://www.guiadelnino.com/juegos-y-fiestas/fiestas-infantiles/ideas-para-la-fiesta-de-cumpleanos-de-un-nino-de-2-anos
http://www.guiadelnino.com/juegos-y-fiestas/fiestas-infantiles/ideas-para-fiestas-de-cumpleanos-de-4-a-7-anos

2. Fiestas para nifos de 4 a 8 anos

- Se realizara un inicio: en el cual haremos una tarjeta de felicitacion, cada uno pegara ojos, palos, etc. para hacer
una tarjeta personalizada para su amigo cumpleanero.

- Pasaremos a la merienda: sandwiches de jamén y queso o nocilla, gusanitos, patatas, etc.

-Tarta: traida por los familiares del cumpleanero.

- Entrega de regalos: cada amiguito hara entrega de su regalo.

- Pasaremos a la sala de juegos: donde haremos hincapié en juegos tradicionales:

TIPOS DE FIESTA
e  Tutti Fruti:

Este juego se realiza sentados en sillas, poniendo una menos, en relacion a la cantidad de participantes.
Los participantes, seran designados por una fruta, creando asi pequefios grupos por ejemplo de manzanas,
peras, platanos, etc. Las personas que pertenezcan a una misma fruta, deberan sentarse lo mas distanciado
posibles entre si.
En el medio del circulo, quedara una persona, que también tendra una fruta designada, y que gritara por
ejemplo, manzanas y todas las manzanas deberan cambiarse de silla entre ellos. Y asi sucesivamente segln
la fruta a la que pertenezca, y si se grita Tutti Fruti deben levantarse todos y cambiarse de asiento al
primero que encuentren desocupado.
La persona que no alcance a sentarse, sera quien se pare en medio del circulo y dirija la actividad.
Nota: en ocasiones se usa una variante del juego, en vez se frutas son animales, y se cambia Tutti fruti por

zoologico.

. La sillita musical:

En este juego se acomodaran sillas en circulo, habiendo una silla menos en relacion a los participantes.
Habra una persona que estara encargada de poner mUsica y calcular cuando detenerla.

Los nifos se pondran alrededor de las sillas y caminaran por alrededor de ellas, siguiendo la mUsica. Una
vez que la muUsica se detenga, deberan sentarse. Y quien no haya alcanzado a hacerlo, debera abandonar el
juego y retirar una silla. Y se hara asi sucesivamente hasta que quede un solo participante.

e  Estatua!

El juego consiste en poner misica y que los nifios bailen. Al parar la musica, los nifos tienen que quedar
como una estatua en la postura que tenian.

e Fiesta de animales: Yo soy un... Pon en una bolsa papelitos con el nombre de un animal: un cerdo, un
pez, un raton, un ledn, un gato... El niflo saca un papelito y debe escenificar en silencio el animal que le
toca.

e ;TG quién eres? Una version de la gallina ciega pero en vez del tacto, el nifio tiene que utilizar el oido. Al
ser atrapado, el nino debe que rugir, maullar, ladrar... lo que le corresponda.

. ;Quién llega antes? Haz dos equipos o mas si hay muchos nifios. Pon en una bolsa nombres de animales que
se desplazan de forma distinta: un kanguro, un perro, una serpiente, un caballo... Un nifio de cada equipo
debe recorrer la distancia hasta la meta como lo haria el animal que les ha tocado. Gana el equipo que

termina antes.
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http://www.guiadelnino.com/juegos-y-fiestas/fiestas-infantiles/ideas-para-fiestas-de-cumpleanos-de-4-a-7-anos

LUDOTECA PUZZLE

3. Si tu hijo tiene de 9 a 12 afos

- Se realizara un inicio: en el cual haremos una tarjeta de felicitacion, cada uno pegara ojos, palos, etc. para hacer
una tarjeta personalizada para su amigo cumpleafero.

- Pasaremos a la merienda: sandwiches de jamén y queso o nocilla, gusanitos, patatas, etc.

-Tarta: traida por los familiares del cumpleanero.

- Entrega de regalos: cada amiguito hara entrega de su regalo.
TIPOS DE FIESTA

- Fiesta de los juegos olimpicos. Es perfecta para organizar muchos juegos pero para ello, utilizaremos diana,
canasta, domino, juegos de mesa, futbolin, hockey, etc, para crear una mini olimpiada en honor al cumpleaiiero.

- Fiesta DISCO PARTY . El cumpleaiiero nos tiene que decir cuales son su canciones favoritas, y sino dentro de
nuestro repertorio, haremos una disco party, ademas de algunas canciones de karaoke.

- A buscar el tesoro

Preparamos unos mapas (para los mas mayores) y en cada escondite marcamos una X. En cada escondite habra otro
mapa con otra X que le ayudara a encontrar el siguiente, hasta que encuentren un bail con el tesoro.

- ¢Invitados disfrazados?

Los nifos suelen disfrazarse en el colegio dos o tres veces al afo lo que supone un esfuerzo para algunos padres que
no andan sobrados de tiempo. Si encima, también tienen que disfrazarse para acudir a la fiesta de los amigos, puede
resultar un fastidio. Pidamos a los invitados lo minimos requisitos. Tal vez que traigan algin objeto o que vengan
vestidos de algln color. Esto les hara participar antes de que comience la fiesta. Podemos darles un gorro o una

careta y maquillarles al llegar a la fiesta

- Enredos: es el juego tradicional de colores y extremidades, en el que se entremezclan los participantes de modo


http://www.guiadelnino.com/juegos-y-fiestas/fiestas-infantiles/ideas-para-su-fiesta-de-cumpleanos-de-8-a-10-anos

LUDOTECA PUZZLE
NHORMAS DEl. CUMFPLEANOS

*  FAforo limitado.

) °£l tiempo de la celebracion comienza desde la hota acordada, para a,o'covec/za'c el
tiempo, y que todos participen de las actividades, se Tuega ,oantualidad. ota duracién

aproximada setd de ] hora y 45 minutos.

* Rellenar ficha con los datos que se solicitan y no olvidarx el epigrafe:

Qndicar si algin invitado tiene aletgia o intolerancia a algin alimento o sustancia y
cudles son.

° °£l precio L'nclu#e: merienda basica, actividades (Aegdn. o,ocién) e invitaciones. oto:
extras son aparte (taxta, pifata, bolsa golosinas, etc. ).

®  Reservas: 10 dias de antelacion.

® &e hatd un pago de xeserva corzespondiente al 30% del total antes de la ultima
semana, abonando el zesto antes de iniciat la celebracion.

° °£n. caso de anulacién el importe de la zesenva no se devuelve.

° °£n. caso de cambio de la fecha de la celebracion, con menos de 10 dias de
antelacién, se tendrd que hacetr nueva xesetva perdiendo la primera:

¢ 7 dias antes concretar lo mas posible el namero de.invitados.

° °£n. el caso de que acudan mas nifios de los previstos se sumarén al cémputo inicial.

o Jfnloscumplearios deberd haber un minimo 10 invitados.

o fntre 10415 invitados no se cobrata la ausencia de uno de ellos, por imprevistos de
altima hora. faxa 15 invitados o mas el matgen sexd de dos invitados. jn. ambos
casos, a partit del nameto indicado, se abonatad la mitad del precio del cumpleasios
de cada uno de ellos.

o fos adultos no podrin pexmanecer en el centro salvo casos excepcionales que serdn
estudiados por la direceién de la ludoteca.

* dfara facilitar la salida, a la hora de tecoger a los nifios, los familiates espetardn
ﬁte'ca. del centro, a excepcion de los 'zeAponAableA del nifio que celebra el cu.mfleaiios.

° °£l padte/mad'ce/tato'c del nifio que celebra el cumpleasios setd la persona
zesponsable de gue todos los invitados sean xecogidos por sus familiates, no pudiendo

abandonar el centro hasta que esto ocurra.

+ RESPEGAR I-AS NORMAS DEl: CENGRO.



